world archery

LIBRO 3
Aire Libre ysala



e @ Libro 3, Aire librey sala
0% Reglamenta; World Archery

indice

Capitulo 11
9l dzA L2 RS 238 FOGfSHFAXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

ArcoNB O dzNIF2 X X X X X X X X X X X X X X XX XXX XXX XXX XXX XX XXX

I ND2 O02YLIHZSE T2 XXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXEXXXXXX X
Capitulo 12

CANR & O2YRAZOUF XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
Capitulo 13

hNRSY RS GANR & O2yUNRf RS UASYLRXXXXXXXXXX

Tiemposdail AN & GASYLRZ f NYAOTSXXXXXXXXXXAXXXXXXX

/| 2y GNBE RS GASYLRZ2 @gAradadft & FOgaidiOo2IBEXXXXXXX
Capitulo 14

ClLYyGTS2XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKXXXXXXXX
Capitulo 15

/| 2yaS0dzSYyOAlda RS AYFNRAYIANI € a.NBEIf2BaXXXXXX
Capitulo 16

t N} OGAOF AXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXREXXXXXXX
Capitulo 17

t NE3dzydlla & O2YyFEAOGTZ2ZAXXXXXXXXXXXXXREXXXXXXX
Capitulo 18

hFAOALF £ Sa8 RS SHAZALIEZXXXXXXXXXXXXXXXXIXXXXXXX
Capitulo 19

L LISE I OAZ2 Y SAXXEXEEEEEEEEEXXXXXXXXXXXBXXPDDD
Capitulo 20

b2NXIF a4 RS @Saiddz NA2ZXXXXXXXXXXXXXXXXBXXXXXXXX
Capitulo 21

CANR O2y FNO2 LI N FaGftSdra O2y RAaAGRLI OARI R
Apéndice 1

S5AFYlF A & SHdALIF YASYG2XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

1 deabrilde 2013



- @ Libro 3, Aire librgr sala
0% Reglamenta; World Archery

world archery

Capitulo 11
Equipo de los Atletas

Este articulo establece a continuacion el tipo de equipamigpi®pueden usalos atletas cuando
participen en competicionegeguladas por los Reglamentos de World ArchEs/responsabilidad de
los atletasel usarun equipamientoque cumpla comlichos reglamentos

Cualquier atleta que se encuentre usando equipamiento cu@ravenga los Reglamentos de World
Archery, puede tenesus puntuaciones descalificadas.

A continuaciérse describa las regulaciones especiis que se aplican a cada division, seguido de las
regulaciones que se aplican a todas las divisiones.

Ver también21. Capitulo 23Atletas discapacitados.

11.1. Para la Division de ArcoeRurvg, el siguiente equipo esta permitido:

11.1.1. Un Arcode cualquier tipo, siempre que se ajuste al principio aceptado y al significado de
lapaled NI  a! NO2¢3x 02Y2 &S dziadaf estd és, ub iyistrumentaR  C
consistente en una empufiadura, un cuerpo central (no del tipo de tiro a travésale un
ventana central en el cuerpo) y dos palas flexibles, cadalarelasterminando en ua
hendidura con un anclajpara la cuerda. El arco se montara utilizando una cuerda
simple fijada directamente entre las dos hendiduras de los extremos solamenteswy en
operacion se mantiene con una mano por su empufadura, mientras los dedos de la otra
mano sujetan y sueltan la cuerda.

11.1.1.1 Los cuerpos multicolorgdas marcas de fabricante colocadas en la parte
interior de las palas superior e inferior @stpermitidos.

11.1.1.2  Se permiten cuerpague incluyan un arco o puente traseeocondicion de que
el puente no toque, de forma consistente, la mano o la mufieca del atleta.

11.1.2 Una Cuerdale arco corcualquier niamero de hilos.

11.1.2.1 Loshilos pueden ser de diferentes colores, del material elegido para este
propésito. La cuerda puede tener un entorchado central para acomodar los
dedos que tiran, un punto de enfleche al que se le pueden afadir entorchados
para fijar el culatinsi es neces#, y para localizar este punto se pueden utilizar
uno o dos localizadores de culatin. En cada uno de los extremos de la cuerda
habr4 una gaza para colocar la cuerda en las hendiduras del arco cuando se
monte. Adicionalmente se permite un dispositivo gnea como referencia para
la nariz o los labios. El entorchado de la cuerda no debe terminar dentro del
campo de vision del arquero estando el arco en apertura total. La cuerda de
arco no debe ofrecer en ninguna manera ayuda para apuntar a través del uso
de una mirilla(peep) marca, o cualquier otro medio.
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11.1.3 Unreposaflechas, que puede ser ajustable.

11.1.3.1  Qualquier Boton de Presion movil, punto de presion o placa, siempre que no
sean eléctricos o electrénicos y que no ofrezcan agdatdonal en apuntar. El
punto de presién no estara situado mas alejado de 4 cm hacia atras (dentro)
desde la empuiadura (punto de pivote) del arco

11.1.4 Puede utilizarse un indicador de tension audible y/o visual, siempre que no sea eléctrico
o electroénico.

11.1.5 Esta permitido un visor de arco para apuntar, pero no se puede utilizar mas de un
dispositivo montado en el arco al mismo tiempo

11.1.5.1  No incorporara prismas o0 lentes ni otro dispositivo de aumento, niveles ni
dispositivos eléricos o electrénicos, y no debe ofrecer mas que un punto de
mira.

11.1.5.2 La longitud total del visor (tunel, , punto de mira, u otro componente similar
extendido), no excedera de 2 cm en la linea de vision del atleta.

11.1.5.3 Un visorpuede sefijado al arco con el propdsito de apuntar, que puede tener un
ajuste de deriva y de elevacion. Estara sujeto a las siguientes condiciones:

1 Se permite una extensi@e visor;

1 Puede montarse en el arco una placa o tira con la equivalencia deai&sta
como guia para apuntar, pero no debe ofrecer en forma alguna cualquier otra
ayuda adicional.

1 El punto de mira puede ser de fibra optica. La longitud total de la fibra éptica
puede exceder de los 2 cm, siempre que uno de los extremos estdiserato
de la linea de visidon del arquero en apertura total, mientras que la parte que
gueda en la linea de vision del arquero no exceda de 2 cm en linea recta antes
de que se curve. Solo puede dar un punto de mira iluminado en apertura
total. La fibra Optia se medira independientemente del tanel.

11.1.6 Estan permitidos en el arco estabilizadores y torques compensadores de vuelo.

11.1.6.1  Siempre que no
1 Srvancomo guia de la cuerda;
9 Toquen otra cosa sino el arco
1 Representen cualquier peligroabstaculoa otros atletas en la linea de tiro.

11.1.7 Se utilizaran flechas deualquier tipo, siempre que estarrespondan al significado y
principio aceptados de lapalbld & Cf SOKI ¢ U kdfcon@@¥ébredia®a, dza |
y que dichas flecha®o causen dafo indebido a las dianas o parapetos.
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Una flecha consiste en un con punta, culatin, emplumado y si se desea,
decoraciéon. El maximo diametro del de las flechas no excedera de 9,3 mm (los
wraps no se considerardn parte de esta limitacion siempre y cuando no se
extiendan mas alla de 22cm medidos desde el nock hacia la punta de la flecha); la
punta de estas flechas puede tener un didmetro maximo de 9,4 mm. Todas las
flechas de cada atleta seranamtadas en el con el nombre del atleta o sus
iniciales. Todas las flechas utilizadas en una tanda, seran idénticas, llevaran la
misma clase y color(es) de emplumado, culatin, y decoracion, si |alta@gtan
permitidos los nocks con indicadores lumirsosigctricos o electrénicos.

11.1.8 Estan permitidas las protecciones de dedos, en forma de dactileras, dediles, guantes,
cinta adhesiva (esparadrapo) para sujetar, tirar hacia atras y soltar la cuerda, siempre
gue no incorporen ningun dispositivo que plzeayudar al atleta a sujetar, tirar de, o
soltar la cuerda.

11.1.8.1

Se puede utilizar un separador entre los dedos para evitar el pinzado de la flecha.
En la mano del arco se puede utilizar un guante ordinaritnn@ similar, pero

no puede estafijado a la empufiadura del arco. Se puede utilizar una plataforma
de anclaje o dispositivo similar sujeto a la proteccion de dedos con el proposito de
anclar.

11.1.9 Pueden utilizarse prismaticpselescopios y otras ayudas visuales para localizar las

flechas.

11.1.9.1  Siempre que no representamgin peligro uobstaculoa otros atletas

11.1.9.2  Los catalejos deben ajustarse de forma gue su punto mas alto no sobrepase la
de la axila de loatletas.

11.1.9.3 Pueden usarse las gafas de prescripcion, o gafas de tiro, y gafas de sol. Ninguna
llevara lentes comicro agujero dispositivos similares, ni estaran marcadas
de forma que puedan ayudar en apuntar.

11.1.9.4  Si ¢ atleta necesitar cubrir etristal delas gafas del ojo que no apuntaste

puede estar totalmentéapado, o se podrautilizar un parche de ojo.

11.1.10 Estan permitidos accesoritalescomo:

11.1.10.1
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Protectores de brazo, petos, dragonas, carcaj de cirduda suelo. Elevadores
para los pies o parte de ellos, sujeto o independiente del zapato, siempre que
estos no supongan un obstaculo para los otros atletas en la piqueta de tiro o
sobresalgan mas de 2 cm de la huella del zapato. También se permiten
amortiguadores de pala, cintas de material ligero en el arco o el estabilizador
como indicadores del viento (no eléctrico o electrgnidetras de la linea de
espera pueden utilizarse indicadores de viento electrénicos
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11.2 Para la Division de ArcBompuestose describe el material siguiente. Estan permitidos todo
tipo de dispositivos adicionales, siempre que no, sean eléctricos o electronicos,
comprometan la seguridad o molesten a los otros atletas.

11.2.1 Un Arco Compuesto, que puede ser del tiotiro a través de una ventana central en
el cuerpo, cuya tensién se varia mecanicamente por un sistema de poleas y/o levas. El
arco se monta para su uso mediante cuerda(s) directamente sujeta(s) entre las ranuras
de ks palas, las poleas sujeta(s) a Ip cables del arco, segun sea aplicable por el
disefio particular.

11.2.1.1 La potencia maximao excedera de 60 libras
11.2.1.3 Las protecciones de cabkestan permitidas

11.2.1.3 Se permite puente trasero y cables separados, siempre que no toquen
consistentemente la mano, la mufieca o el brazo del atleta.

11.2.2 Una cuerda de cualquier tipo, que puede incluir multiples dispositivos para acomodar

el punto de enfleche y otros accesorios tales como una marca para la nariz o los labios,
una mirilla, una miril |l a-inrkden¢edpopdéddp)d insertada en
cuerda (lop), etc.

11.2.3 Estan permitidos en la cuerda accesorios tales como indicadores para labios o nariz, un
peep-hole, un loop, etc.

11. 2.4 Pueden utilizarse indicadorete tension audibles y/o visuales,

11.2.5 Unvisor fijado al arco.

11.2.5.1 El cual puede llevar un ajuste de deriva y de elevacion, y que podr&tamb
incorporar umivel y/o lentes daumento y/oun prisma

11.2.5.2 El punto de mira puede ser d@gbo fibra Optica y/o barrias quimicas Las
barritas quimicas deben estaevestidas para que no molesten los otros
atletas.

11.2.6 Se puede usar una ayuda para soltar la cuerda, siempre que no esté fija al arco de
ninguna maneraSe puede usar cual@uitipo de proteccion de dedos.

11.2.7. Se puede utilizar los dispositivos enumerados en los articulos siguientes.

Articulo 11.1.6(los dos ultimos puntos)

Articulo 11.1.7.;

Articulo 11.1.8.1;

Articulo 11.1.9 limitado por elArticulo 11.1.10.1.1, Articulo 11.1.9.1 y Articulo
11.1.9.3;

Articulo11.1.9.2.

== =4 =4 A
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11.3 Para los detasde ambas las divisionds,siguiente equipcion no esta permitida
11.3.1 Cualquier dispositivo eléctrico o electrénico que esté fijado al equéplos atletas.

11.3.2 Cualquier dispositivo electrénico de comunicacion, auriculares o dispositivo de
reduccion de ruidos por delante de la linea de espera.

11.4 En los Juegos Olimpicos, no se permiten equipos electronicos de comunicacion en el campo
de competicion exgato los requeridos por eldnité deOrganizalor.

1 deabrilde 2013
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Capitulo 12

Tiro y conducta

12.1 Cada atleta dispara sus flechas en tandas ttes (3) o seis (&)echas sino se especifica
diferente.

Aire Libre:

Sala:

12.1.1

12.1.2

12.1.3

12.1.4

1 Distanciadargas y Round®limpico y Compuesto en tandas skis(6 ) flechas;

9 Distancias cortasen tandas de tres (3) o seis (6) flecljpara Campeonatos del
Mundo es obligatorio tandas de seis (6) flechas

1 Encuentros individuak en tandas déres (3) flechas.

1 Todas las ditancias en tandas de&es (3) flechas
1 Encuentros individuales en tandaes (3)fleches.

La Serié=ITA Aire Libre puede tirarse en uno o dos dias consecutivos. Si la Serie se tira
en dos dias, las dos distancias largas se tiraran el primer dia y las dos cortas se tiraran
el segundo dia, o viceversa.

La Doble Serie FITA se tirara en diaseoutivos.

El Round Olimpico, se tirard como se establecel articulo 4.5.1.4lel libro 2

Los encuentros para Arco Compuesto se tiraran como se estableed Ariculo
4.5.1.5 del libro 2

12.2 Hay un limite de tiemppermitido para que un atleta tire una tanda

12.2.1

12.2.2

12.2.3

El tiempo maximo permitido a un atlefara tirar una tanda déres 3) flechas sera de
2 minutos. El maximo tiempo permitido a un atleta para tirar una tandaele(6)
flechas sera de 4 minutos.

Una flecha tirada antes de la sefli& inicioo después deéerminar el tiempoo fuera de
secuen@ en tiro alterno, causara al atletaal equipola perdida la flecha de mayor
valor de esa tanda la cusiéra tanteada como un cefmiss)

Si un atléa tensa su arco y dispara una flecliv@encionadamente o noen el campo

de tiro, después de que el Director de Tiro haya cerrafldalmentela sesién de
practicas ue es después de haber recogido las flechas de practicas), o antes de
comenzar eltiro, o durante los descansos entre distancias o series, perdera la
puntuacion de la flecha de mas alto valor del tanteo de la siguiente tanda.
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El tanteador anotara el valor de todas laxcfiss de esa tanta (tres seis segun sea el
caso), pero perdera lde mayor valor. Esta anotacion en la hoja de puntuacion sera
visada por el Juez y el atleabectado.

Sidurante el Round Clasificatorazurre un fallo de materialjerificado por un Juez

un problema médico, verificado por el personal médico, se dara tiempo extra para la
reparacion necesaria, cambio del equipo daflado o para que el personal médico
determine el problema y decida si el atleta puede o no continuar compitiendo sin
asistenciaSin embeggo, el maximo tiempo para recuperar flechas sgeal5 minutos
(siguierdo el orden regular de tiro fiempo). El atleta recuperara el nUmero apropiado

de flechas lo antes posible bajo la supervision de un Juez.

12.2.4.1 En el caso de un falloedequipo el atleta llamara al Juez mientras retrocede

12.2.5

12.2.6

12.2.7

12.2.8

desdela linea de tiro.

El orden de tiro puede cambiarse temporalmente con el propésito de reparar un fallo
de equipo o tratar un problema médico.

En la Serie Olimpica o Series de AZompuesto, no estarpermitido nngun tiempo
extra por fallos de material por el tratamiento de un problema médico, pero el atleta
afectado puede abandonar la linea de tiro para resolver el problema y retornar para
tirar la(s) fecha(s) que le quede(rgi el tiempo imite lo permite.

Las puntuaciones de los arqueros individuales, o equipos, con pases directos o
encuentros anulados no seran anotadas y pasaran a la siguiente fase del round. En
Campeonatos Internacionales, podran practicar enaghgo de entrenamiento, o en

un area especial en la parte no utilizada del campo de competicion. Para otras
competiciones se puede practicar en las dianas asignadas sino hay un campo de
practicas disponible.

Las practicas en el campo de compétiailurante los pases directos estdigitado a

tres (3)flechas por tanda y un maximo de trests para arcoecurvo y cincdandas

paraarcocompuesto. Si un atleta tira mas de 3 fleclesmsuna tandadespués de ser
advertido por un juez, se le puede denegamtinuar las practicasen el campo de

competicion pero esta violacion nafecta@ al siguiente encuentro.

12.3 Los atletas no deben levamtal brazo del arco hasta que se haya dado la sefaraate
comienzo del tiro.

12.4 Excepto para personan discapacidados atletas tirardn en p@son de pie y sin soporte,
conun pie a cada lado de la linea de tiro, 0 con ambos pies sobre la linea de tiro.

12.5 Bajo ninguna circunstancia pedra volver a tirar una flecha.

1 deabrilde 2013



- @ Libro 3, Aire librgr sala
0% Reglamenta; World Archery

world archery

12.5.1 Una flechase considerar&omo no tirada si:

1 La flecha cae o ha sido nthtparada y una parte dede la flecha queda dentro de
la zona entre la linea de tiro y la linea de 3 metros, siempre que la flecha no haya
rebotado

1 La diana o el parapeto se caen. Los Jueces tomaran las medidas que consideren
necesarias y compensaran el tiempo adecuado para tirar slend de flechas
pertinentes Si el parapeto solo se desliza hacia abajo, se deja a los Jueces decidir la
accion a tomar, si procede.

12.6. Mientras un atleta esté en la linea de tiro, puede recibir informaciéon de entr@rgmno
electronica de seapitande su equipo, siempre que esto no disturbe a los otros atletas

12.6.1 En la pruebale Equipos, los atlasy el entrenador pueden asistirse verbalmente unos
a otros mientras estén o no estén en la fnée tiro. Durante el tiro, elrdgrenador
puede realizar sus funcionesle@esde la zona de entrenadores.

12.7. Ningun atleta puede tocar el equipo de otro sin el consentimiento de éStelos casos
graves podramplicasesanciones

12.8 Noestapermitido fumar dentro ni delante del area de atletas

12.9 El Director de Tiro informarsiun atletaal tensarla cuerda desu arco utilizauna técnica
gue, en la opinion de los Juecgmermita a la flecha, si accidentalmente se produce una
suelta, volar fuera de laonade seguridad de los dispositivos de seguridad (areas mas alla
de la zona de tiro, setos, Vas, etc.). Si un atleta persiste en utilizar dicha técnica, en interés
de la seguridad, el Presidente de la Comision de Juwsletorneoo el Director de Tiro le
comunicaran que deje de tirar inmediatamente y que abandone el campo.

12.1Q Ningun atletgpuede tensar su arco, con o sin flecha, excepto cuando esté en la linea de tiro.
Si se utiliza una flecha, el atleta puede apuntar hacia los parapetos, pero solo después de
haber comprobado que el campo esta libre delante y detras de los parapetos.

1 deabrilde 2013
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Capitulo 13

Orden de tiro y control de tiempo

13.1 Uno, dos o para aire libre tres atletpgeden tirar simultaneamentsobre la misma diana.

13.1.1 Sicuatro atletastiran en parejas en un parapetda rotacién serdcomo sigue: AED,
CDAB, ABCD, etc

13.1.2 Excepto pareel cuadro de enfrentamientos la posicién en la linea de tiro seréd por
mutuo acuerdo siempre que todos los atletas de la diana infarmal Juez antes de
empezar unalistancia.

Quando tiren en una misma diana dos, tres o cuatro atletanp existe acuerdentre
ellos,la posicion ser&éomo sigue:

Atleta Atirara a la izquierda, Bla derecha,;

Atleta A tirara en la izquierda, B en el medio y C en la derecha

atleta A y C tirara en lagaierda y B y C en la derecha cdarAB y CD tiren
alternativamente;

En dianas multiples, si no hay acuerdo la posicion de tiro sera de la siguiente forma:

U Quando dos atletas tiran en dos dianas: atleta A tirara en la diana de la
izquierda y B tirara en la diana de la derecha;

U Quando tres atletas tiran etres dianas: atleta A tirara en la diana de abajo a la
izquierda, B tirara en la diana de arriba, C tirara en la diana de abajo a la
derecha;

U Quando cuatro atletas tiran en cuatro dianas: atleta A tirara en la diana de
arriba a la izquierda, B tirara ea tiana de arriba a la derecha, C tirara en la
diana de abajo a la izquierda y D tirara a la diana de abajo a la derecha,;

U Quando cuatro atletas tiran en cuatro dianas triple verticales: atleta A tirara en
la primera columna, B en la tercera columna, Caesegunda columnay D en la
cuarta columna, cuando AB y CD tiren alternativamente.

Durante la competicion de equipos en sala, cuando se usan dianas triples, cada
miembro del equipo tirard sus dos flechas en cualquier orden, cada flecha en un
zonade tanteodistinta.

13.1.3 Para los encuentros de equipos en shibrd dos dianas triples para cada equipo.
Cuando se usen diandsples triangulares el centro mas bajo estara a 130cm del
suelo.

10
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13.1.4 Un equipo debe consistir en los 3 primeros atletas (2gunpos mixtos) del ranking de
calificacion, a menos que el capitdn de equipo notifique al Director de tiro o al
Presidente de la comision de Jueces, por escrito y por lo menos 1 haa dek
comienzo de esa fagie la competicidn, el nombre de otro atédeque haya competido
en el Rounddadficatorio. Enel caso de sustitucién, las medalkso se concedera al
atleta que ha tirado elRound de EquiposEn caso de violacion de lo precedido el
equipo podra resultar descalificado.

13.2 En Campeonatos deVlundo, Copas del Mundo y otras Contmgones Internacionales
importantes

13.2.1 En la prueba individuale OlimpicoCompuesto y Sala:

91 Durante losencuentrcs de las Series Eliminatorias y Finales, el atleta situado en la
linea superior de cada pareja (en el cuadro de enfrentamientivaja en el lado
izquierdo de eseencuentro (Ver imagen 1. Cuadro de enfrentamientos 1A (104
atletas, pases directos estan petidos))

La posicion de los parapetos utilizados en cada fdeela competicion, sera

eleccion de los organizadores

1 En las Series Eliminatorias de 1/48, 1/32, 1/24 y 1/16 (también Sala) habra dos
atletas por parapeto. En las Series Eliminatorias de 1/8, cada atleta tirara en un
parapeto separado. Los atletas iranlas parapetos pardantear y recogerlas
flechas.

1 En las Series Finales (encuerstriadividuales de tiro alternacada atleta tirara en
un parapeto separado y no irdlas dianas pardantear y recogetas flechas. Cada
atleta habra ya designado a sagente, quien observara los tanteos anotados y
sacara lasléchas de la diana. Las flechas seran retornadas al atleta al final de cada
tanda/set, después de la segunda tandaiset

1 En los encuentros de tiro alteon el arquero situado mas alto en leege de
clasificacion, decidira el orden de tiro para la priméada/set. El atleta con los
puntos de set acumulad® mas bajopara recurvoo tanteo acumuladopara
compuestatirara primero en la siguiente tandset. Si los atletas estan empatados,
el atleta que empezo6 tirando la primera taridat, tirara primero la sigiente
tanda/set o el desempate

11
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1/48 1/24 1/16 1/8 1/4  Semifinal Bronce Oro
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13.2.2 En la Prueba dequipogambos equipos tirando al mismo tiempo):

l

La posicion izquierda/derecha para l@ncuentros seguira el cuadro de
enfrentamientos. El equipo situado en la linea superior de cada pareja (ver el
cuadro de enfrentamientosjirara en el lado izquierdo en esacuentro.

Laposiciéon de los parapetos utilizados en cada thséa competicidn, séreleccion

de los organizadores;

Ambos equipos comenzaran cadada de su encuentro con sus tratetastras la
linea de 1metro. El primer arquero puede cruzar la linea de 1 metoando el
Director de Tirdhaya dado la sefial para comenzhal encuentro

Losatletas del equipo tirardn dos (Bechas cada uno en el orden que ellos elijan

Un atleta ocupara la linea d&o, mientras los otrosesperan tras la linea de un
metro. No habra méas de un atletdd mismo tiempalelante de la linea de umetro.
Los atletas en silla de ruedas pueden permanecer en la linea de tiro durante todo el

encuentra Ellos indicaran que han terminado de tirar elevando su mano por
encima de la cabeza (vet.Capitulo 21Paralimpicd.

Cuando se estan desplazando para ocufas posiciones de tiro, los atletas no
podran sacar las flechas de su carcaj hasta que no estén situados en la linea de tiro.
Lasviolacionesen el tiro por equipos, seran sancionadhes acuerdoa 15.Capitulo
15-Conseuencias de transgredir las normas

13.2.3 En las Serie Finalds la prueba de Equipdsontiro alterno):

T

Ambos equipos empezaran cada tanda de su encuentro con sus atletas tras la linea
de 1 metrq

El equipo situado mas alto en la serie de Clasificacion, decidira el orden de tiro para
la primera tanda. El equipo con la menor puntuaciéon acumulada empezara tirando
primero la siguiente tanda de ese encuentro. Si los equipos estuviesen empatados,
el equipo que ini® el encuentro, tirard primero;

Cada equipo tiene que alternar sus miembdespués de cada tiro para que cada
miembro tire una flecha en cada fase de la rotacion.

Cuando el primer equipo ha tiradofléchas, (2en equipos mixtos) y el atletaa
retornado trasla linea de 1 metro, el reloj de ese equipo se paw@strando el
tiempo restante.

Cuando el tanteo de la ultima flecha del primer equipo ha aparecido emel pa
puntuaciones el reloj del segundo equiparrancaa y el primer arquero de dicho
equipo puede cruzar la linea de 1 metro y comenzar a tirar.

Esto se repite hastgue cada equuo ha tirado sus seis flechas (cuatro pRguipos

Mixtos) o el tiempo ha terminado.
El equipo que haya tirado primero en el encuentro debera comenzar tirando el
desempate y la alternancia entre los equipos tendra lugar después de cada flecha
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13.3 En otrcs torneos

13.3.1

En el Round Olimpigeen los Encuentros dérco Compuesto

El articulal3.2 se aplica con las siguientes excepciones:

1 En 1/8 de la Serie de Eliminacion, los Organizadores pueden asignar dos
atletas a un parapeto. Estos iran a los parapetos fmrteary recogr las flechas

1 En la Serie de 1/4 de Final, habrd un atleta por parapeto. A discrecién de los
Organizadores, se podran tirar los encuentros simultdneamente. En este caso, los
atletas irdn a loparapetos pardanteary recogr las flechas. Si no hay suficientes
crondmetros para controlar los tiempos de los encuentros individualmente, el
Director de Tiro controlara los encuentros en conjynto

1 En todas las otras Series Finalele gncuentros individuales con tiro alterhocada
atleta tirard en un parapeto separado y ma a las dianasCada atleta habra ya
designado uragente, quien observara los tanteos anotagosacara las flechakas
flechas seran retornadas al atleta, aldirde cada tanda, a partir de la segunda
tanda.

13.4 Tiempos de tiro y tiempo limite:

13.4.1

13.4.2

13.4.3

13.4.4

13.4.5

13.4.6

13.4.7

Veinte(20)segundoses el tiempo permitido a un atleta para tirar una flecha, (incluidos
desempates) cuando g&a con tiro alterng en los encuentros de Berie Olimpicade
Arco Compuestg las Serie eliminatorias de Tiro en Sala

Cuarenta40) segundos es el tiempo permitido para:

1 Recuperar undlecha;
1 Para que un arquero tire una flecha con el fin de deshacer un empate
1 Para que un Equipo Mixto tirsus 2 flechas con el fin de deshacer empates.

Unminuto es el tiempo permitido a un Equipo para tirar 3 flechas, una por atleta, en la
SerieOlimpica de Equipos, para deshaesmpates.

80 segundos es el tigmo permitidoa un Equipo Mixtgara tirar decuatro @) flechas
dos @) poratleta.

Dosminutos es el tiempgermitido a un atleta para tirar una tanda @8) flechas o
para que un equipo tiraeis (6flechas

Cuatro @) minutos es étiempo permitido a un atleta para tirar una tanda de seis
flechas

El tiempo limite puede ser ampliado en circunstancias excepcionales.

14
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13.5 Control de tiempo visual y acustico

13.5.1 Cuando el tiro se controla por luces (excepto erFiasles de la Serie Olimpjca
encuentros de arco Compuesto y Jala

ROJO El Director de Tiro dara dos sefiales sonoras para que los atletas designados
(AB, CDg los tres atletassegun seaplicable) ocupen la linea de tiro (excepto en la
pruebade Equpos)

VERDE Cuandluz cambie verde 10 segundos despuésl, Director de Tiro dara una
sefal sonora para comenzar el tiro.

AMARILLCEsta luz aparecera 30 segundoges determinar eltiempo imite, excepto
en las Series Finales de la Prueba Olimpica, cuando los atleteattraativamente

ROJO Esta luz indica que el tiempo de tiro (\at. 13.4) ha terminado, y se daran

dos sefales sonoras para indicar que el tiro se detenga, aundoutodas las flechas

no hayan sido tiradas. Cualquier atleta que esté en la linea de tiro se retirara
inmediatamente tras la linea de esperaia@ido haya otro turno de tirdos siguientes
atletas designados avanzaran y ocuparan laalighetiro y esperan a la luz verde para
comenzar el tiro. Este procedimiento completo sera repetido como antes, hasta que
todos hayan tirado. Cuando se tiren 6 flechas en 2 tandas de 3 flechas, lo mismo se
repetira antes del tanteo. Cuando la lugja se encienda de acuerdon las series que

se tiren, se daran tres sefiales sonoras para que comience el tanteo.

13.5.2 Cuando se controla el tiro por medd® placas: Son necesarias dos placas para que la
misma cara de las placas (las dos amariagrdes) se muestrersimultaneamente a
ambos lados del campo, La cara AMARILLA sera girada hacia los atletas como sefal c
gue solo queda 30 segundos para terminar el tiempinite. La cara VERDE de las
placas sera encarada a los atletas durante el resto del tiempo.

13.5.3 Cuandoda linea de tiro quede libre de atletas que han terminado de tirar sus flechas se
dardinmediatamentela sefial apropiada pambiar de turno o ir a tantear.

13.5.4. Si se esta celebrando mas de un encuentro con tiro alterno en el mismo campo,de ti
no habra sefal acustica para iniciar cada periodo de tiro, excepto para el comienzo del
encuentro.

13.6. Ningun atleta ocupara la linea de tiro excepto cuando sé de la sefial apropiada.

13.6.1 Se permiten a los atletas 10 segundos para evacuar la linea de tiro y que los siguientes
atletas designados la ocupen.
Esto serd indicado con 2 sefiales acusticas y una luz roja.
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13.6.2 En el caso de encuentros individuales de tiro alte@mmbos atletase posicionaramren
la linea de tiro en los 10 segundos después de la sefal de alerta. AEfipgridhdo de
10 segundos, ungefial sonora dard comienzo el periodo de tiro de 20 segsipdra el
primer atleta delencuentro. Tan pronto como la primera dlea haya sido tirada y el
tanteo haya aparecido en el tablero de puntuaciones, se arrancara el tiempo de tiro de
20 segundos @ra que el segundo atleta tire sflecha. Los atletas continuaran
alternando sus tiros de acuerdo con la sefial visual del relajuenta atras hasta que
cada atleta haya tirado 3 flechas.

Si el tiempo se agota una sefial sonora indicara el comigelzempo de tirodel otro
atleta/equipoo el final de la tanda /set.

13.7. Si se suspende el tiro durante una tanda por cualquier reglérempo Imite sera ajustado.

13.7.1 En la prueba Individual de la Se@dimpica,Serie de Arco CompuesyoEncuentros en
Salase daran 40 segund@eor cada flecha (20 cuando &0 alterno).

13.7.2 En la prueba de Equipos con tiro alterremando el tiempo sea detenido por una
emergenciagl reloj sera reajustado con el tiempestante mas cincgegundosEl tiro
se reanudara desde la linea de tiro.

13.7.3 En la pruebale Equiposen otros torneos, se daran 20 segundog flecha.El tiro se
reanudara desde la linea de tiro.

13.8 Si un atleta llega después de que ha comenzado el tiro, perdera de tirar el nUmero de flechas
ya tiradas, a menos que el Presidente de la Comision de Jueces oétjdiesigne esté de
acuerdo con que el atleta ha sido retrasado por circunstancias fuera de su control. En este
casose autorizara al atleta recuperar las flechas perdidas una vez haya sido completada la
distancia, pero en ninguna circunstancia puedenrsés de 12 flechas. No es posible para un
atleta el recuperarflechas en las Series Olimpica, encuentros de Arco Compuesto y
Encuentros en Sala.

13.9 Mientras el tiro estd en curso, solamente pueden permanecer en la linea de tiro aquellos
atletas a quiens les corresponde #élirno de tiraro aquellos que tengan alguna discapacidad

13.9.1 Elresto de los atletas, con sus equipos, permaneceran tras la linea de espera. Después
gue un atleta ha tirado sus flechas, se retirard inmediatamente tras la lineapiza.
El atleta puede dejar su telescopio sobre la linea de tiro entre tandas, siempre que esto
no suponga un obstaculo para cualquier otro atleta.
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Capitulo 14

Tanteo

14.1. Habra tanteadores en numero fitiente para asegurar que hay upor cada parapeto

1411

14.1.2

14.1.3

14.1.4

Estos tanteadores pueden ser atletas, cuando hay mas de uno por pargpeto.
designara un tanteador para cada parapeto.

El tanteo tendra lugar después de cada tanda / set

Los tanteadores anotaran el valor de cdldggha en orden descendente en las hojas de
puntuaciones, como los declara el atleta (0 el Agente del atleta). Los otros atletas del
parapeto comprobaran el valor declarado de cada flecha, y en caso de desacuerdo
llamaran al Juez asignado, quien tomarddaision definitiva.

En los encuentros de eliminacion valor de las flechas sera declarado por el atleta. Su
oponente comprobara el valor de cada flecha y en caso de desacuerdo llamaran al Juez
asignado, quien tomara la decision final.

14.1.4.1 En cada set, un atleta puede tantear como maximo 30 puntos (por 3 flechas) El

atleta con la puntuacion mas altde esta tandapbtendra 2 puntos de set, en
caso de empate a puntos ambos atletas obtendrgmuhto de set.

14.1.42.  Tan pronto como un atletllegue a 6 puntos de set, (6 de 10 posibles) en 5 sets,

14.1.5

14.1.6

sera declarado ganador y pasara asiguientefase

En la Serie de Equipos, el tanteo sera acumulativo en orden descendente de cada
equipo. Todos los atletas pueden ir a los parapetos, percsofwdeclarara el valor de

las flechagestificado por un miembro del equipo oponente. En caso de desacuerdo el
Juez asignado tomara la decision final

En las SerieEliminatorias y SerigSinalescon tiro alternqg el valorde las flechas sera
anotado porel tanteador, en el orderque hayan sido tiradas. Estos valores,
oficiales, seran comprobados y cambiados si se requiere, por el agente del atleta
durante el tanteo oficial que tiene lugar ¢éandiana.Para verificar los tanteos el Juez de
Dianas dira en orden descendiente el valor de las flechas de la diana, yafirma
cualquier cambio de puntuacion.

Para campeonatos en Salajando se usen dianas triples, las flechas pueden ser
tiradas en cualquier orden, pero si se tira mas de una flecha sobre la misma zona de
tanteo, ambas (o todas las) flechas contardn como pdeessa tandapero solose
tanteara la flecha de mas bajo valor. La otra flechatras flechasen la misma zona

de tanteo,tantearancomo cero (miss), o ceros. Una flecha que salga fuera del 6 azul,
tanteard como cero

17
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14.1.7 Los atletas pueden delegau autoridad para tantear y recoger sus flechas en su
Capitan de Equipo o en otro atleta de su gmparapeto, siempre que ellos mismos no
vayan a los parapetos (por ejemplo, atletas discapacidgd

14.2 Una flecha seréa tanteada dewerdo con lgposicion del en la diana. Si el tubo toca dos
colores o toca alguna linea divisoria enttes zonas de puntuacion, la flecha seré tanteada
con el valor mayor de ladoszonas afectadas

las flechas de la diana haya sido anotado.

14.2.2 Si se encuentran en el parapeto o en el suelo cercpal@petq o en las calles de tiro
mas flechas de las requeridas, se tanteasalo las tres de méas bajo valor (o ssEgun
proceda). Los atletas o equipos reincidentes en esta infraccibn podran ser
descalificados.

14.2.2.1 En la serie de Equipos deco Compuestolasflechas pueden ser tiradas en
cualquier ordenpero si mas de tres flechas (dem Equipos Mixtos) estan
dentro de la misma diana, todas las flechas contaran como parte deaeda,
pero solo tantearan las tres de mas bajo valor (dos [rayaipos Mixtos). La(s)
otra(s) flechas tantearan como cero M (migSpalquier flecha fuera dea zona
azul del 5 tanteara como M

142.3. Si se ha perdido un trozo de la diana, incluyendo una linea divisoria 0 de separacion
entre 2 colores, o si la linea divisoeista desplazada por alguna flecha, se utilizara una
linea circular imaginaria parazgar el valor de una flecha que haya impactado en dicha
parte.

14.2.4 Todos los agujeros de flechas en la zona tanteable han de ser adecuadamente
marcadosen cada ocasion quas flechas hayan sido tanteadas y sacadas de la diana.

14.2.5 Las flechagmbutidas totalmente en el parapeto, y que no se vean en la superficie de
la diana, pueden ser solamente tanteadas por un Juez

14.2.6 Una flecha que impacte en

14.2.6.1 La diana y rebotap quede colgando, tanteara, en caso de un rebate,
acuerdo con su marca en la diana siempre que todosdageros de flechas
hayan sido marcados y que se pueda identificar un agujero 0 marca sin marcar
en el caso de que quede colgantd comose encuentra en la dina.
Cuando ocurra un reboteuna fleche quede colgando:

1 Todos los atletas de parapeto, dejaran de tirar y permaneceran en la linea
de tiro, llamando al Juez
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Cuando todos los atletas de la linea de tiro en esa tanda hayan terminado
de tirar sus flechas, o el Tiempo Limite hiyeninado, cualquiera es valido,

el Director de To interrumpird el tiro. Lostletas en cuyo parapeto ha
ocurrido el reboteran a la dianaacompafiads de un Juez, quien juzgara el
punto del impacto, tomara nota del valor y marcara el agujero.
Posteriornente el Juez tomara parte en el tanteo de esa tanda. La flecha
rebotada se dejara bajo el parapeto hasta que esa tanda haya sido
tanteada. Cuando el campo este otra vez libre, el Director de Tiro alara |

sefial para que los atletadel parapeto donde octib el rebote contintden
tirando;
1 Estos #detas completardn su tanda de tres o sélischas antes de que

continde el tiro o se vaya t@antear. Ningunotro atleta podra ocupar la linea
de tirg;

La diana y pase completamente a través del parapeto, tanteara de acuerdo con

el agujero en la diana, siempre que todos dgsijerosde flechas hayan sido
marcados, y que se pueda identificar un agujero sin marcar.

Otra flecha en el culatin y peamezca empotrada en ella, tanteara de acuerdo
con el valor de la flecha golpeada.

Otra flecha y tras desviarse se clave en la diana, tanteara segun su situacion en

la diana.

Otra flecha y rebote, tanteara segun el valor de la flegblpeada, siempre que
la flecha dafiada pueda identificarse

Una diana que no corresponde al atleta que la ha disparado, se considerara

como arte de esa tanda, y tanteara consero(M).

Fuera de la zona puntuable de la diana, tantearéno cero.

14.2.7 Una flecha que se encuentran el suelo de una calle de timtras el parapeto, que
haya sido reclamada como webote 0 un pase a través, puede, kropinion del Juez
o los Juecedaber impactado primero en la diana. Si se encuentés de un agujero
sin marcar en la zona puntuable de la diana después de que ha ocurrido ue pebot
pase a través, se daed atleta el valor mas bajo del agujero sin marcar

14.2.8 En laSerie Olimpicdasseries deencuentros deArco Compuesty Sad las flechas que
reboten, pasen a través de la diana, coelguende la misma, no pararan la
competicion

14.2.9 Toda flecha fallada sera tanteada con @éna én la hoja de puntuacion.

14.3 El Director de Tir se asegurara dgue después del tanteo no han quedado flechas olvidadas
en las dianasantes de que se déinguna sefal para continuat tiro.

1 deabrilde 2013
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Si han quedado accidentalmente flechas olvidadas en los parapetos, no se interrumpira
el tiro. Un atleta puede tiraesa tanda con otras flechas, o recuperar las flechas
perdidas tirandolas después de que la distancia haya sido completada. Un Juez
participard en el tanteo de esa tanda, asegurdndose de que las flechas que
permanecian en la diana habian sido anotadas emoja de puntuaciones antes de
retirar ninguna flecha de la diana.

En el caso de que un atleta, olvide flechas, por ejemplo, en el suelo de la zona de
dianas, puede utilizar otras siempre que informe a un Juez antes de comenzar a tirar.

14.4 Lashojasde puntuaciones han de ser firmadas portaiteador y por el atleta, indicando
que esteestd conforme con el valor de cada flecllasuma total, el nUmero de dieces y el
nuamero de equis (0 nuevem Sala)Si el tanteador est4 participando entied, su hoja de
puntuadones sera firmada pastro atleta del mismo parapeto.

1441

14.4.2

Cada parapeto tendra dd®jas de puntuaciones, una de ellas puede ser electréBica.
se encuentran discrepancias entre las puntuaciones electronicas y las del papel, |
anotadas en el papel prevaleceran.

Los organizadores no estan obligados a aceptagistrar hojas de puntuacion que no
hayan siddirmadas y/o no hayan sido incluidas lasmas totalesel nimero de dieces
(10) y nimero d& |j dzAéa ¢2 O 2 vy  SyaieinaficoS NNP2 NB a

Los organizadores aficiales no estan obligados a comprobar la veracidad de las hojas
de puntuacion: sin embargo si los organizadotesficiales detectan un error, lo
corregiran y esta correccidorevalecera Cualquier correccion debe haserantes de

gue empiece la siguiente fase de la competicion.

Si se encontrase discrepancias en la suma total de ambas hojas

1 Si se usan dos hojas de puntuaciones de pdpeduma total mas baja se usara
como resultado final.

1 Si ® usan doshojas depuntuaciones una de papel y otedectrénica, la sma de la
hoja de papel se tomara como resultado final a menoslguima total reflectada
en la hoja de potuacidén sea mayor que #hnteo real En ese caso se tomaila
menor puntuacion real).

En las Series Eliminatorias y Finales, las hojas de gmidtudeben ser firmadas por los
dos atletas participantesen el encuentrg para indicar queambos atletas o sus
agentes.estan de acuerdo con el valor de cada flecha, la suma total, el nUmexésde
dieces(9's en Sala)y el resultadode set o encuentroToda informacién no presente
en la hoja de puntuacién sera considerada comexistente Q).

14.5 Enel caso deun empate ena puntuacionel ranking deresultadas sera determinadcen el
siguient orden
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14.5.1 Exepto paraempatesque se reflejaren el Articulo 14.5.2paralos tarteos empatados
en el round se wwa:

1 Para Individuales y Equipos:
u  Aire Libre

A Mayor nimero de 10 (incluidos 10 interiores (X)).
A Mayor nimero de X (dieces interiores).

u Sala
A Mayor nimero dedieces

A Mayor numero de nueves.

V  Después de esto, los atletas que aun estén empatados seran declarados
iguales, pero a efectode clasificacion, un disco o meda decidira la
posicion de los declarados iguales.

14.5.2 Para empates relativos a la admision a Series de Eliminacion, o en encygantaos
decidir el progreso a la siguiente fase ld Competicion habr&ncuentros de muerte
subita (shootoffs) para deshacerlos (no se utilizara el sistema del nimero de dieces o
X(9s en sala)

145.2.1 Los empates relativos a la admisibn en las Series Eliminatorias, seran
dilucidadosen la ultima distancia tiradaan pronto como los resultados de la
serie de calificacion se hayan verificado.

14.5.2.1.1 En aire Libregl posicionamiento efas dianas para desempates sera como
sigue:

1 Para individuales habra uatleta por diana en parapetos neutrales
situados en el centro del campo de tiro.

i Para individuales, cuando se ha tirado sobre dianas multiples, el atleta
tirara enla dianacentralen la misma posicion que uso en la competicion
(A, B, CoD).

1 Para equipos, se utilizard un parapetorpaada uno de ellpsonuna
sola diana o treslianas reducidas de 80 cm. en disposicion triangular,
todo ello situado en el centro deampo. Cada miembro del equipo
decidira a que diana va a tirar, cuando se utilizan dianas multiples.

14.5.2.1.2 En encuentros de Sala las dianas para desempates seran como sigue

9 Para Individuales, el desempate tendra lugar en la misma diana (A, B, C
0 D) y tipo de diana que el atleta haya utilizado para tirar la Serxie d
Clasificacion (40 crmiple vertical de 40 cm tripltriangular de 40 cm 6
60 cm);
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1 Para individuales en dianas tripJasoo mas parapetos se prepararan,
con un maximo delosdianas cada uno, paranuméaximo de doatletas
por parapeto.

9 Para los desempates de equipos, habra un parapeto por equipo. Cuando
se utilicen dianas triples triangulares, el equipo tendra una sola diana,
con los centros inferiores a 130 cm. del suElocaso de dianas triple
verticales, se pondra en horizont&lada miembro del equod decidira el
centro de tiro (undlecha por centro)

14.5.2.2. Individuales

1 Encuentros de 1 flecha por tanteo.

1 Si el tanteo es el mismda flecha mas cercana al centde la diana
resolverd el empate y si la distancia es la misgiaesivos encuentros de
una flecha (shooebff) hasta que se resuelva el empate.

14.5.2.3  Equipos:

1 Un encuentro (shoetff) de tres flechas (dgsara los equipos mixtos) una
flecha por cada miembro del equipo.

1 Si el tanteo permanece en empate, el equipo con la flecha mas cercana al
centro ganara.
1 Si se mantiene el empate, la segunda (o tercera) flenha cercana al

centro determinara el ganador.

14.5.2.4 Hasta que se dlla informacion oficial sobre desempates, los atletas deberan
permanecer en el campo de competicion. Un atégjaipo que no esté presente
cuando los resultados oficiales sean anunciades declarado perdedor de ese
encuentro.

14.6. Los mejores 8 atlets (equipo} seran situados segue ranking.
14.6.1 Los atletagequiposeliminados durante las

1/8 seran clasificados a partir del 9° puesto,
1/16 seran clasificados a partir del 17° puesto
1/24 seran clasificados a partir del 33° puesto
1/48 seranclasificados a partir del 57° puesto

= =4 =4 A

14.6.2  Los atletagequiposeliminados en Y4 final seran clasificadosno sigue:

1 En encuentros por setqor el numero de puntos de set ganados, y lo g
continlen empatados seraanlasificados de acuerdo con el toté puntos de
tanteo conseguidos en el Ultimo encuentro.
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1 Enlos encuentros por tanteo acumuladde acuerdocon el total del tanteo
acumuladecen el dltimoencuentro,

Si continban empatados seran clasificados como iguales

14.7. Al final del Torneo, el Comité de Organizag@ablicarauna lista corpleta de resultados.
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Capitulo 15

Consecuencias de infringir las reglas

A continuacion hay uresumen de las penalizacionessanciones aplicadas a los atletasfigiales
cuando se infringen las reglas.

15.1 Elegibilidad, descalificacion.

15.1.1 Un atlda encontrado culpable de infringcualquiera de las reglage elegibilidad
puede ser descalificado de la competicidn y, si es asi, perdera cualquier posicién que
haya ganado.

15.1.2 Un atleta no es elegible para competir en Campeonatos del Mundo si su Federacion
Miembro no reune las condiciones indicadas eArékulo 3.7.2 «libro 2»

15.1.3 Un atleta que se encuentre compitiendo en unasel@omo se establece en2 dases
del «Libro 2>y no cumpla con los requerientos que sallli seindican, sera eliminado
de la competicion y perdera cualquier posicion que haya ganado.

15.1.4 A un atleta que haya cometido una infraccion de las |&ed\ntiDopaje le seran
aplicadas las saimmes descritas enLibro 6»Reglamentos AntDoping

15.1.5 Cualquier atleta que se encuentre wdndo equipo que contravenga los Reglamentos
World Archery pueden tener sus tanteos parcia totalmente descalificados(ver
Capitulol1. Equipo de los Atletas)

15.1.6 Un atleta o equipo encontrado repetidamente tirando mas flechas por tanda que las
permitidas, puede tener sus tanteos desdaditios (veArticulo 14.2.2

15.1.7 Un atletaal que sedemuestre que ha transgredido a sabiendas las reglas o normativas
puede ser declaradonelegide para participar en el concurso. El atleta sera
descalificado y perdera cualquier posicion que haya ganado.

15.1.7.1 Una conducta antideportiva no debe ser tolerada. Tal conducta por u atleta u
otra persona que asista a un atleta puede tener como conse@iea
descalificacion del atleta o persona en cuestiGey suspendidpara futuros
eventos.

15.1.7.2  Cualquier persona que altere sin autorizaciéon o falsifitpge tanteos, o
conscientemente haya alterado o falsificado los tantesrg descalificada.

15.1.7.3  Siun atletaretira repetidamentdas flechas de la diana antes de dwayan sido
anotadas puede ser descalificado.
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15.1.8 Un atletaque persisteen utilizaruna técnica peligrosaen la opinion de los Juegese
le pedira por parte ePresidente de la Comision de Jueces @iekctor de Tiroque
deje de tirar inmediatamente y ser& descalificafiéerArticulo12.9)

15.2 Pérdida del tanteo de flechas

15.2.1 Un atleta que llegue después de que el tiro ha comenzado, perdera el nUmero de
flechas ya tiradas, a menos queReksidente de la Comision de Jueces del Toasé
de acuerdo con que ha sido retrasado por circunstancias fuera de su control (ver
Articulo13.9

15.2.2 En el caso de un fallo de equipun problema médico inesperadoun atleta le sera
permitido recuperar solamente el numemte flechas que puedan séiradas en 15
minutos, siguiendo el orden norrhde tiro. Todadas otrasflechaslasperdera (Verel
Articulo 12.2.4

15.2.3 Una flecha tirada antes o después del tiempo especificado, o fuera de secuencia, sera
considerada como parte de esa tanta,ausara al arquero el perder la flecha de mayor
puntuacion de esa tanda, que sdemteada como un cer@M).

15.2.4 Una flecha tirada después de que el Director de Tiro haya cerrado oficialmente la
sesion de préacticas en el campo de compeétici{que es después de haber recogido las
flechas de practicas), o durante los descansos emistancias 0 series, sera
considerada como parte de la siguiente tanda tanteable y causara al atleta, perder la
flecha de mayor valor de esa tanda a tantear.

15.2.5 En la prueba poequipos, si alguno de los atletas de uqgugo dispara una flecha
antes odespués de la sefial correspaendte parainiciar o terminar el periodo de
tiempo, dicha flecha contard como parte de esa tanda, y causaqugbo la pérdida
de la flecha de puntuacion mas alta de esa tanda, que sera tanteada com@dbero

15.2.6 Si seencuentran en el parapeto en el suelo cerca del parapetosen las calles de tiro
mas de las flechas requeridase tantearan solo ladres de mas bajo valor (o seis,
segun procedpn(VerArticulo 14.2.2

15.2.7 Si un miembrale un equipo tira menos deus dodlechas, en una tatg, el mimero de
flechas no tiradas formaran también parte de ésada. Una flecha no tirada sera
tanteada como un ceréM). Si el numero total de flechas, incluidas las no tiragas
cualquier tanda excede de seis (0 cua& equipos mixtos) se aplicara étticulo
15.2.6

15.2.8 Si en tiro alterno, un miembro de un equipoatmasflechas de las requeridas antes de
volver detras de la linea derfetro, el equipo perdera la flecha de mas alto valor de
esa tanda.
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15.2.9 Una flecha que impacte fuera de una zona tanteable, o en una diana que no
corresponde al atleta que la ha disparado, se carsich como parte de esa tanda, y
tanteard un ceroArticulo 14.2.6.6, Articulo 14.2.6.7

15.2.10 Cuando se utilicen dianas triples, se tira mas de una flecha en la misma zona de
puntuacion, ambas (o todas las) flechasitewdn como parte de esa tanda y solo se
tanteara la flecha de mas bajo valor

15.3 Penalizaciones de la prueba de Equipos

15.3.1 Si un miembro de un equipo cruia linea de 1 metro demasiado pronto, el Juez
levantard una tarjeta amarilla, Esta tarjeta indica que el atleta debe retornar tras la
linea de 1 metro para volver a empezar o ser reemplazado por otro atleta a quien le
gueden flechas por tirar, que debe perar desde detras de la linea de 1metro.

15.3.2 Si el equipo no obedecelatarjeta amarillay el atleta tira su flecha, el equipo perdera
la flecha de mayor tanteo de esa tanda.

15.3.3 El mismo procedimiento se aplica si el miembro del equipo saflaclaa del carcaj
antes de estar sobre la linea de tiro.

15.4  Avisos.
Los atletas que hayan sido avisados mas de una vez y que continluen a@nfindas
siguientes regla® aquellos que no sigan las decisiones y directivas (que pueden ser
apeladas) de los Jueces asighadosgrs&ratados de acuerdo con Alticulo 15.1.7:

15.4.1 Ningun atleta puede tocar el equipo derot sin su consentimiento (Vérticulo 12.7)

15.4.2 Ningun atleta puede tensar su arco, con o sin flecha, excepto cuestdoenla linea
de tiro (VerArticulo 12.10)

15.4.3 Mientras el tiro se esta desarrollando, solo los e que tienen el turno de tiro
pueden estar en la linea de tiro excepto para atletasdiscapaaiadclasificada

15.4.4 Un atleta no puede levantar éfazo del arco hasta que sefial de comienzeea dada
(VerArticulo 12.3)

15.4.5 No se pueden tocar as flechas ni ldiana niel parapetohasta que el valor de todas

las flechas de la diana haya sido anotg®erArticulo 14.2.1)

15.4.6 Cuando tense la cuerda de su arco, un atleta no puede utilizar una técnica que, en
opinion de los Jueces, pueda permitir aflecha, si sesuelta accidentalmente, volar
mas alld de una zona de seguridad o de los dispositivos de seguridad (zona mas alla de
los parapetos, red, valla, etc.)
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Capitulo 16

Practicas

16.1 En Campeonatos lgséacticagpueden tener lugaen el campo del torneo.

16.1.1 En Campeonatos del Mundo lgsécticas duraran un minimo de 20 y un méximo de 45
minutos, todos los dias de la Serie de Calificacion. La pratgicainan en el momento
en que se recogen las flechas de practicas. Las dianas de practicas sednotda
primera distancia que se vayan a tirar en cada cl&eando se tiren las Series de
Eliminaciéon y las Series Finales, los Organizadores pueden decidir la amplitud del
periodo de practicas, teniendo en cuenta el programa de cada dia.

16.1.1.1 Como minimo cinco dias antes del inicio de la competicion, debe haber
disponibles para los atletagras posibilidades para las practicas

16.1.2 En otraspruebas de W.A.las practicas duraran como maximo 45 minutos, pero puede
ser menos y la competim comenzara tan pronto como sea posible.

16.1.3 Para la Serie Olimpicklns Encuentros de arco Compuestdos Encuentros d8ala, se
dispondra de un campo de practicas ddgo de un costado del Campo de Competicion,
(con las dianas en la misnadreccion que las del campo de competicion) donde los
atletas, aun en competicion, puedan practicar durante las Series Eliminatorias y Finales.

16.2 Para todos los Campeonatos del Mundo:

16.2.1 Si el campo de practicas resulta insuficiente paranamero de atletas, los
Organizadores pueden disponer dos o teEsiones depracticas, al dia, al menos de
cuatro horas cada una. La asistencia a estas sesiones podra ser reservada hasta con 2
horas de antelcion. Las reservas por mas de ws&sion al digpara el mismo atleta,
seran solamente aceptadas si esto no dificulta que cualquier otro atleta, reserve su
primer periodo de practicas en la sesidén de su eleccion.

16.2.2 En todo momento habra un Director de Tiro a cargo del campo oficial de pradficas
daralas sefales acusticas apropiadasgoadicar y parar el tirg permitir a los atletas ir
a recoger sus flechadlingun atleta puede tiratespués de quda sefial de stop se
haya dado. Loatletas que contravengan esta regla, podran ser exgulds de esa sesion
de practicas.

16.2.3 Cualquier cambio en las distancias de estas dianas, debera ser hecha con permiso de
Director de Tiro, quien podra pedir a laetas que le ayuden en el cambio y recolocado
de las dianas, si es necesario.

16.3 Todas laglechas depracticasseran tiradas bajo el control del Director de Tiro.
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Capitulo 17

Preguntas y conflictos

17.1 Cualquieratleta en una diana puede plantear una reclamacién acerca del valor de una flecha
en dicha diana un Juezantesde que ninguna flecha haya sido retirada

17.1.1 Se puede corregir un error en la hoja guntuaciones antes de retirdas flechas de la
diana, siempre y cuando todos los atletas de esa diana estén de acuerdo con la
correccion. La correccidon ha de ser testificada y visaddoplos los atletas de laliana.

Cualquier otro desacuerdo concerniente a las anotaciones en las hojas de puntuacion
serd consultado a un Juez.

17.1.2 Si el equipo de campo es defectuoso, o una diana queda excesivamente desgastada (

desfigurada, un atleta €apitan de Equippueden pelir a los Jueceque el elemento
defectuoso sea reparado o reemplazado.

17.2 Las reclamaciones concernientes al desarrollo del tiro o a la conducta de un atleta seran
sometidas a los Jueces antes del aamo de la siguiente fase de la competicion.

17.2.1 Las reclamaciones relacionadas con los resultados publicados se presentaran ante los

jueces sin ningun tipo de dilacidén indgajy en todo caso se presentaran a tiempo para
gue las correcciones se realicantes de la entrega de premios.
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Capitulo 18

Oficiales de equipo

18.1 En Campeonatos del mundo caedquipo participante sera representado por un Capitan de
Equipo, que puede o no participar en el evento.

18.1.1 EI Capitan de Equipo:

1 Contactard con los Organizadores taronto como sea posible a su llegada al
Campeonato.

1 Asistira a las reuniones de Capitanes de Equipo convocadas por los Organizadores,

los Jueces, o el Jurado de Apelacion.

Acompafiara al equipo en la Revision de Material.

Cuando sea necesario, se pondragamtacto con Organizadores, Jueces 0 Jurado

de Apelacion en nombre de sus atletas o equipo.

1 Normalmente representa a su equipo en todos los temas concernientes al
Campeonato.

= =4

18.1.2 El Capitan de Equipo puede ser auxiliado por otros oficiales de edomoo
entrenadores, fisioterapeutas, psicologos, etc.). Sin embargo el numero total de oficiales
presentes en el camgpde tiro no debera exceder de cuatad mismo tiempo. Puede
incrementarse en unoficial mas pr categoria si hubiese mas de doategoris
compitiendo al mismo tiempo.

18.1.3 Los Oficiales de Equipo, excepto si estan compitiendo, solo pueden estar en las areas
asignadas en e€lampode tiro como sigue:

1 Si hay un area asignada para oficiaesel campo de tiro, solamente wficial por
atleta/equipo podra estar en etampo mientras dure el tiro y debera estar
solamenteen el area asignhada a tal efecto

1 En todos los otros casos, los oficiales de eqsiplo puedensituarse detras de la
linea de espera, excepto si representan al atleta en la diana.
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Capitulo 19

Apelaciones

19.1 En el caso de que un atleta no esté satisfecho con una decision dada por los Jueces podré
excepto lo que se indica en Afticulo17.1 arriba, apelar al JuradcedApelacion, de acuerdo
con elArticulo 3.11. Jurado de Apelacion en gLibro 2. Los trofeos o premios que puedan
ser afectados por un conflicto no seran entregados hasta que el Jurado haya dado su
veredicto.

19.2 La decisidéme un Juez sobre el valor de una flechates de ser retirada de la diasa final.

19.3 En un evento por equipos, l@dsiontomada por un Juezoncernente a wna tarjeta amarilla
es definitiva (VerArticulo 15.3.1)

19.4 La decisiomlel Jurado de Apelacion es final, no puede ser apelada.
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Capitulo 20

Normas de vestuario

20.1 Los Campeonatos del Mundo son ocasiones solemnes, honradas con la asistencia de muche
personalidades. Es entonces propio y adecuado que ttmo#tletas, Capitanes de Equipo,
Oficiales, etc., participantes en las ceremonias de Apertura y Clausura, estén adecuada )
completamente vestidos con el uniforme de sus respectivas Asociaciones Miembro.

20.11. Durante los Juegos Olimpicos, Campeond&isMundo y Copa del Mundo, los atletas y
oficialesde equipodeberan llevar ropa ao un disefio profesional y deportivo en el
campo de tiro.

T

Todos los miembros de wquipo por categoria han de vestir el mismo uniforme.
Los equipos de mujeres y hombres de un mismo pais pueden llevar diferente
disefio y color del uniforme. Los oficiales de equipo pueden llevar un disefio
diferente, pero en el mismo color y que se puedentificar facilmente cual es su
equipo;

Las mujeresyestiran faldas, faldapantalon o pantalones cortos, (estos no seran
mas cortos que la altura de la punta de los dedos del atleta, estando los brazos y las
manos extendidas a lo largo del cuerpo) ojadones y blusas, camide- & 2 & G 2
(que cubriran la partelelantera y trasera del cuerpo y se fijaran sobre cada hombro,
fla ofdzala g -culriie ¢SHrhagoRreS8andssdlencuentre en fase de
maximo tensadq)

Loshombres llearanpantalones largs o cortos (estos no seran mas cortos que la
altura de la punta de los dedos del atleta, estando los brazos y las manos
extendidas a lo largo del cuerpo) y camisas de mangas cortas o largas, (que
deberan cubir el estbmago cuando el atletee encuetre en fase de maximo
tensado);

excesvamente anchos, largos o cortos;

Durante las competiciones por equipos, estos deben llevar el mismo color de
ofdzal 4% Gt Yaparkares lardo®ddortos, faldas, etc.

Si las condiciones atmosféricas son adversas, se permite el ysséis trajes de

agua, chandals etc. Siempre que estén aprobados por el Delegado Técnico de la
competicion, o en ausencia delismo por el Pradente de & Comision de Jueces

del Torneo;

Los sombreros son opcionales.
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20.1.2 Sellevarad zapato deportivo por parte de los atletasdficiales, excepto para atletas
discapacitadosuandose incluya en sus ficha d&sficacion.Pueden ser de diferente
estilo pero deben cubrir enteramente el pie.

20.1.3 El ndmero deatleta, sera llevado en un lugar prominente del carcaj o del muslo y debera

ser visible en todo momento desde td&s de la linea de tiro, mientras se desarrolla el
tiro.

20.1.4 En Juegos Olimpicos, Campeonatos del Mupddopa del Mundo, todos los atletas
deben llevar su nombre en la parte alta de la espalda combinado con el nombre del pais
o la sigleoficial del mismo (o las trdstras del cédigo del pais). L@diciales de equipo
llevaran el nombre del pais en la espalda de su cam&a.nombre y funcion son
opcionales.

20.1.5 Los atletas y oficialeevaran & ropa conformea lss normas de vestuariodurante las
Practicas @ciales.

20.2 En las prendague lleven los atletas y oficiales, no puede aparecer publicidadimtguna

clase, en ningn momentoedl torneo, excepto lo que se especifica en las reglas de
elegibilidad.
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Capitulo 21

Tiro con arco para atletas con discapacidad

21.1 Introduccion:

21.1.1 Esta seccion se compomselamentede los estatutos. Explica las reglas adicionales que
se aplicarpara clasificarse pars eventos que World Archery organiza para atletas con
discapacidad

21.2 Clasficadores

21.2.1 Los atletas con una discapacidad fisica son evaluados paablade dos claificadores
internacionales. Estos clasificador@signaré unaclase para cada atleta y emitema
tarjeta de clasificacion que muestra la clase y los dispositivos de ayymansien usar
al atleta.

21.3 Clasificacion con discapacidad visual

21.3.1 Los atletas con discapacidad visual deberéwall una venda cuando se tiren para
clasificarsepor la discapacidad especifica

21.4 Claes

World Archery reconae las siguientes clases d#etascon discapacidaén la division de
arco:

21.4.1 Recurvp
Individual:

MujeresW1
Hombresw1
MujeresW2
Hombresw?2
Mujeres de pie
Hombres de pie

= =4 4 4 A 1

Equipos

Mujeres Abierto
Hombres Abierto
MujeresW1
Hombresw1

== =4 -4
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Las normas de equipacion son las mismas que las de World Archery a excepcion de I:
posible utilizacién de una ayuda para soltar tal como se establece Ari@llo 21.6.7

(En lareunién del Consejo en noviembre de 2010 sobre la prohibicion de ayudas para la
suelta en arco de recurvo, efectiva desde el 1 de enero 2013).

21.4.2 Compuesto
Individual:
1 Mujeres Abierto
1 Hombres Abierto
i Mujeres W1
i Hombres W1

Equipos

MujeresAbierto
Hombres Abierto
MujeresW1
1 Hombresw1
Las normas de equipamiento son las mismas que las de World Archery, con las
siguientes excepciones para las claseame compuestaVl:
1 El pico maximo de tendion del arco sera de 45 Ibs par hombres y 3adbs
mujeres.
1 Noestan permitidos lopeeps o losscopes.

= =4

21.4.2 Con discapacidad visuM1l):
1 Mujeres
1 Hombres
Para las reglas de equipacion de editasionver 21.12Atletas con discapacidad visual.

21.5 Tarjetas de Clasificacion

21.5.1. Todos los atletas estdn obligados a tener una tarjeta vigemge clasificacion
internacional, la cuademostrara a los Jueces eeavision de material. Esto permite a los
Juecesomprobar los dispositos de ayuda en la revision del resto del equipbatleta.
Los atletas siruna clasificacion por no cumplicon los criterios, no se les perinit
competir en una categoria para atletas con discapacidad

21.5.2 Esta tarjeta de clasificacion internacional sera de plastico o provisional de papel has
gue se emita la definitiva.
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21.5.2 A los atletas que aun no dispongan de una tarjeta de clasificacion internacional de
cualquier tipo, se les permitira competir, pero los resultados no podran contar para el
Ranking Mundial, Records del Mundo o lassizion de ningun titulo.

21.6. Dispositivos de ayuda

21.6.1 Los dispositivos de ayuda soOlo estaran permitidos si lo permite la clasificacion
internacional y estd incluido en tarjeta de clasificacion del atleta. Los dispositivos de
ayuda son las siguientes:

21.6.2 Sillas de ruedas:

1 Una silla de ruedas de cualquier tipo puede ser utilizada siempre qapiste al
principio aceptado dedignificado de la palabra "silla deedas";

1 En nnguna parte de la silla de ruedas puede apoyar el brazo del arco dughnte
tiro;

ParaW2 atletas, el ladael respaldo de la silla no puede estaés hacia delante que la

mitad de la anchura del cuerpo del arquero a cada lado.

Ver imagen 2Atleta en silla de ruedas.

1 Todas las partes de la silla sera de al menos 110 mm por debajo aeld del
atleta durante el tirca cualquier distancia,

1  El soporte para etuerpo que sbresale hacia delante desde la estructura principal
del respaldo, ngoodra ser superior a 100 mm y estaah menos 110 mm por
debajo de la axila del atleta,;

1 Lasilla de ruedas no excedera de 1,25 m de longitud.

. W c\ ta . 100 mm max

half the width of the side - half the width of the
of the athlete’s trunk 1 side of the athlete's trunk

Vertical support
or Chalr back
Chair back

A

Imagen 2 Atleta en silla de ruedas.

21.6.3 Silla o taburete:
Una silla decualquier tipo puedeser utilizadasiempre que & ajuste al principio
aceptado debignificado de Ipalabrasilla.
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No se puede apoyar el brazo del arco en ninguna parte de la silla mientras se tira;
Ninguna parte de la silla puede estar en contacto con el tronco del atEsto (
significaque el atleta no puedapoyarsesobre el respaldo de la silla):

El area de contacto con el suelo, enmarcado por las patas de la silla y los pies del
atleta no podra exceder Id80cmde anchax los80cm a lo largo de la linea de tiro.

21.6.4 Plataformas
Los atletas con piernas de diferentes longitudes pueden utilizar una plataformalaleva
de cualquier sustancia bajo yoie - 0 como una parte del zapatacon el fin de semas
estable cuando estén de pieas limitaciones en el tafio y la posicion son similares a
los dispositivos descritos en &itticulo11.1.10.1

21.6.5 Soportes permitidos para el cuerpo:

T

Soloa los atldas W1 se les permite usan resalte y flejes al mismo tiempo. Se
puede utilzar cualquierde apoyopara el cuerpo con el finppara mantener la
estabilidad del cuerpo, siempre y cuando el brazo del aocee apoye mientras se
esta tirando

A losatletasW2, cuando su tarjeta de dd#icacion internacional permitis flejes,
s6lo puede tener una sola correa alrededor del pecho

Para algunos atletas en siltee ruedas, la pierna sujetauede ser tal como se
especifica en la tarjeta de clasificacion internacional.

21.6.6 Prosesis:

T

Una protesis de brazo que Inge una "mano” puede ser utilizado y puede ser
fijado al arco siempre que el accesorio no sedalmente rigidoo fijado de forma
permanente.

21.6.7 Ayudas para la suelta:

T

A lcs atletas con discapacidad en los dedos de la mano de cuerda serig@tep
usar una ayuda mecanica para la suetta un arco recurvo;

Las ayudas para la sueftaeden estar sujetas la mufieca, el codo o el hontyro
mantenidasen la boca.

21.6.8 Vendaje del arco

Los atletas con una discapacidanl el brazo dearcopuede usar el arco atado o un
vendaje end mano, siempre y cuando no esté totalmente rigido o fijado
manera permanente.

21.6.9 Brazo del arco entablillado
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Los atletas con una discapacidad en el bidealaarco, pueden usar urfédula en la
mufeca.
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21.6.10 String arm wrist splint:
Los atletas con una discapacidad del brdg@uerdapuede utilizar una férula en la
mufieca.

21.6.11 Asistentes

LosatletasW1 que no pueda colocarsus flechas pueden tener una persona para
cargar las flechas en arco. Estas personas pueden dam#dtas cualquier ayuda
verbal o de otrdipo, especialmente con respecto a la localizacion de las flechas, y
ajustar el visor de arcdstas personas raeberan molestar a los otros atletas.

Los atletas y los asistentes deberan poder reconocerse aompafierosusardo

el mismo uniforme y, cuandge usen dorsalesleberan llevar el mismo ndmero

21.7. Rounds

21.7.1 Los Rounds sén tirados de lanisma manera que el resto de atletasn la excepcion
de la division VI, que tiene spsopios Rounds

21.7.2 Habra disposiones especiales para la pruetha equipos y para los equipos mixtos:
21.7.2.1  Ella prueba de equipos, todos los atlgtagden permanecer en la linea de tiro.

21.7.2.2  Cuando un atleta ha terminado de tirar, deéevantar un brazo para sefalarlo.
El siguiente atleta no debera poner una flecha en el arco hasta después de que
esta sefial haya sido dada.

21.7.2.3 Encaso de que un atleta no sea capaz de levantar el brazo debido a su
discapacidad, acordaruna sefial adecuada con el Juez de linea.

21.7.3 Enla Divisién Recurvo, los atletas clasificados en keesadladividuales W2 y De pie
seaan agrupados juntogara la Pruebaeequipc.

21.7.4 En la Divisién de arco Compuesto, los atletas clasificados enW1 pueden ser agrupados
junto a los que tiran en la Divisi De Abierto Compuesto cuando tiran el mismo Round
Clasificatoripde otra manera, Las Divisioné@Ad y Abierto pueden tirar Pruebas de
equipo separados.

21.7.5 Los equipos mixtos estan formados por un hombre y una mujer con el mismo tipo de
arco.

37
1 deabrilde 2013



- @ Libro 3, Aire librgr sala

ot B Reglamenta; World Archery

21.8 Competiciones

21.8.1

Juegos Paralimpicps

Campeonatos del Mundo para Atletas atiacapacidap
Eventos para el Ranking Mundial;

Campeonatos Continentales;

= =4 4 A

21.9. Reconocimiento de los Records Mundiales

21.9.1 Los Records se pueden establecer para todas las gasg$os mismos Rounds que son
tirados por el resto de Atletas sidiscapacidad/ con la adicion d&ecordspara Round
de VI(impedidos visuales)

21.9.2 Los Records conseguidos en Campeonatos del Mundo y el Para olimpiadas ser
automaticamente reconocidos tan pronto como las puntuaciones sean oficiales.

21.93. LosRecords conseguidos en otros reconocidos torraiseran ser enviados a la Oficina
de World Archery no mas tarde de 10 dias después del torneo en cuestion por la Oficina
de la Asociacion Miembral que el atleta pertenece, junto con la lista de los rexids
del torneo y una declaracion relativa a los requerimientos para Records del Mundo
como se definen eb.5. Confirmacion de Records del Mundo en «libroy2es detalles
de la clasificacion.

21.10 Listado del Ranking Mundial

21.10.1 Una listalo del Ranking Mundial de atletas con discapacisaanantendra de acuerd®
lasnormas establecidas por el Comdé tiro con arcgara atletas con discapacidad

21.11 Campode la Competicion

21.11.1 El campode la competicion y el deracticas tendran todo el equipo necesario y las
condiciones adecuadas de acceso para sillas de ruedas segun lo definido por las norma
del IPC (el presente reglamento seran revisapos el Comitéde tiro con arco para
atletas con discapacidad

21.11.2 Elacceso desde la entrada del recintoaa lineas de espera y de tiro ser@rcesibles
para sillas de ruedas sin ayuda

21.11.3 Dos o tres atltas se colocardn en cada parapeem Eventos para atletas con
discapacidadSilla de ruedas u otros atletas semta pueden permanecer en la linea de
tiro en todo momento Las sillas de ruedas u otros asientos para atletas podran estar en
la linea de tiro en todo momento.

38
1 deabrilde 2013



- @ Libro 3, Aire librgr sala

ot B Reglamenta; World Archery

21.11.4 Para todos los eventode atletas con discapacidad) suelo sed marcalo como se
establece en las Reglas téorld Archery excepto:
1 A cada atleta se le asig@acomo minimo 1.25 m;
1  Las calles para eventos individuales tendrdn un minimo de 2.60m (o 3.90m);
1  Las calles para las pruebas de equipos tendran un minimo de 3.90m.

21.12 Atletascon discapacidad visual

21.12.1 Todos los atletas deberan llevar los ojos vendadostiyasé con unvisor tactil. No esta
permitido otro tipo de visor.

21.12.2 La venda de los ojos puede ser una mascara de sugfadas opacasy se comprobara
por los jueces antes y durante la competicion

21.12.3 Durante la competicion, la venda dies ojosdebe ser usadan todo momento, incluso
durante la revision de materidps practicasy hasta el final de la competici@e ese dia.

21.12.4 Una vez configwado, el visortactil, se pueden dejar en el campo hasta el fidalla
competiciondel arquero para ese dia y luego se retira.

21.12.5 En el Round Olimpi® para VI (incapacitados visualesa asignaciérde dianasse
dispondradde manera que los atletas nengasque moverseale parapeto incluso si esto
significa que su oponente no ekde la dianale al lado.

21.12.6 Los atletas puedetirar conarco Recurvo o Compuestizntro de la misma clasen este
ultimo tipo, ya sea cottos dedos o con una ayudaara la sueltaLos acos compuestos
estan restringidos a umaximode 45 libras para ambd®ombres ymujeres.

21.12.7 Tipos de Rounds

21.12.7.1 EIRound para VI (impedidos visualds)aire libre constara de cuatri@andasde
36 flechas tiradas a 30 metros con las dianas en el siguiente orden:
1 Las primeras 36 flechasen una diana de 60cm;
1 Las siguiente 36 flechas en una diana de 8Qc
1 Las siguientes 36 flechas una diana de 80cm;
1  Lassiguientes 36 flechas en una diana de 122cm.

21.12.7.2 EIRound VI a 30 oonstara de 72 flechas tiradas a 30 m en una diana de 80 cm.

21.12.7.3 El Round Olimpico Vise tira a 30m en la diana de 80 cm.

21.127.4. El Round de Sala VI constara deléfhagtiradas a 18m en una diana de 60 cm.

21.12.7.5 Los Bfrentamientosde Sala V$on tiradosen dianas de 60 cm y sigl&emisma
normativa que para los encuentros de sala.
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Todas los reglamentos de WA son aplicables.

21.12.8 Asisentes

21.12.8.1

21.12.8.2

21.12.8.3
21.12.8.4

21.12.8.5

21.12.8.6

21.12.8.7

1 deabrilde 2013

A wn atleta VI(impedido visualye le pemite tener una persona que act@emo

su asistente puede situarse inmediatamente detras o al lado del atleta.

El papel dehsistente es decirle al atleta posicion de las flechas déa diana y
también para informarles acerca de cualquier problema de seguridad.

El asistente no molestar a los otrosesidis, durante su asistencia técnica

Cuando el atletéhaya terminado de tantearlas flechas, el asistente debera ir
detras de la linea de espera. El atleta puede ir con él o seguir en la linea de tiro.
Después de la sefidé fin de cada tanda de flechas asistente pa@ ayudar al
atleta a ajustar el equipo, ajustar gisory guiar al atleta a ladiana También
puede hablar con el atleta.

Elasistente tanteara poel atleta y también debera firmar la hoja de puntuacion
en su nombre.

El atleta y su asistente deberan poddentificarse como compaifios llevandeel
mismo uniforme ysi los usandeberan llevar el mismo numede dorsal.
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Apéndice 1
Dianas y Equipamiento

Zonas de puntuacionl0 diana
(Verimagen 3:Diana con zonas de puntuacion del

Oro/amatrillo

Rojo

L

Azul claro

Negro

L

Blanco

11231456789 10 10ineror
L \ |

d X y 1 %

Didmetro de Zona de
la diana color | puntuacién

Zona de | Didmetro del
10 interior

Imagen 3:Diana con zonas de puntuacion del 1 al 10
41
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Disposicion del parapeto para aire libre

(Ver imagen 4: Disposicidn del parapeto para aire libre)

&@% |
Color: amarillo

Bandera {rojo claro)

Por encima del parapeto,
o del nimero de diana

40cm

Digitos negros sobre fondo
amarillo, alternando con di-
gitos amarillos sobre fondo

negro.

30 cm

Parapeto redondo
o rectangular

Soporte con cuatro
patas a ser posible

r'y

>124cm

130 em
+5¢cm

Dispositivo de tanteos

Imagen 4:Disposicion del parapeto para aire libre
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Cuatrodianas con zormsde puntuacion del 510

(Ver imagen 5: 4 dianas con zonas de puntuacion-de)5

Max. 172cm

130cm ++5cm

Mim. 90cm

Imagen 5:Cuatro dianas con zonas de puntuacion d&05
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world archery

Cuatrodianas con zonas de puntuacion dell®

(Ver imagen 6: 4 dianaon zonas de puntuacion dell6)

Max. 172cm

130cm #5cm

Mim. 90cm

Imagen 6:Cuatro dianas con zonas de puntuacion d&06
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